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SERIE 1

1.1

(1,5 punts)

L’angle zenital és quan la camera es col-loca totalment perpendicular a I'objecte
enregistrat (com si fos al sostre o al cel). Aquest angle pot servir per a minimitzar el
personatge, donar la sensacidé que és petit, perd també s'utilitza per a dominar millor el
camp visual, veiem millor tot I'escenari i I'accié dels personatges.

1.2.
(1,5 punts)

El raccord en el llenguatge audiovisual fa referéncia a la relacié que hi ha entre els
diferents plans d’una gravacio i que dona la sensaci6 de continuitat a I'espectador.
Cada pla ha de tenir relacié amb I'anterior i sera la base per al seguent. Aquesta
continuitat també estara determinada per la continuitat en el vestuari, en I'espai o en la
il-luminacio.

1.3.

(1,5 punts)

Un escena és una unitat d’espai i/o temps, mentre que una seqléncia és un conjunt
d’escenes que formen una unitat narrativa.
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Opcid A

2.1.
(3 punts)

Les redaccions poden ser molt diverses, per aix0 es valorara en la resposta la bona
estructuracio i exposicio de les idees basiques i la capacitat de desenvolupar un
discurs narratiu clar i sintétic amb referéncia a I'analisi de la imatge. Dins de la
valoraci6 de la competéncia d’analitzar visualment la imatge, s’avaluara positivament
I'abundant utilitzacié de terminologia propia de la matéria i la comprensié d’alld que es
demana.

Els conceptes minims que han de ser presents en la redaccié son:

Estructura dels elements que componen la imatge: ens trobem davant d’'una
imatge en format vertical, amb un treball de la perspectiva i la profunditat remarcable.
Les linies taronges del terra d’aquest carrer de Nova York delimiten perfectament el
punt de fuga present a la imatge. Aquestes linies paral-leles convergeixen al peu de
I'edifici que es veu en el centre de la imatge. Els fanals i els edificis de 'esquerra i de
la dreta ajuden a potenciar el punt de fuga. També és destacable la sensacié de
simetria que genera la composicio de la imatge. Som davant d’un pla general amb
angulacié frontal.

Valoracié cromatica: la imatge juga amb la gamma cromatica dels grisos esquitxada
amb el toc taronja de les linies del terra i de la llum dels fanals. El reflex de la llum a la
calgada mullada proporciona un efecte difuminat que trenca amb la negror de I'asfalt.

Les textures: a la imatge hi ha dos elements que predominen. Per una banda, les
textures dels edificis i, per I'altra, les textures del terra. Als edificis destaquen els
elements com el ciment i els maons de I'esquerra i el vidre dels edificis de la dreta (on
es veu reflectida la imatge de I'edifici del davant). Pel que fa al terra, I'efecte mullat
proporciona un trencament de la uniformitat de I'asfalt, creant rugositats.
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2.2.
(2 punts)

Es tracta d’'una imatge en pla general i angulacié frontal. El pla general es fa servir per
a visualitzar els models i enquadra tots els elements de I'escena. Es correspon amb
una distancia social publica i el seu valor expressiu és de presentacio i context. La
funcié més habitual del pla general és la funcié descriptiva, ja que mostra un escenari
determinat, un paisatge o una multitud, donant més rellevancia al context que a les
figures o personatges.

L’angle frontal és quan la camera es col-loca en paral-lel al terra. En el cas de la figura
humana, la camera es col-loca a I'algada dels ulls. Si és un objecte, es grava en una
posicié mitjana. Aquesta angulacié acostuma a tenir un caracter merament descriptiu,
denota normalitat.

Altres angulacions possibles poden ser: zenital, picat o contrapicat.

2.3.
(2 punts)

El punt de fuga és el lloc imaginari on convergeixen les linies paral-leles (que
s’uneixen a l'infinit) per crear una imatge amb perspectiva. El punt de fuga ens ajuda a
donar profunditat a les imatges. El punt de fuga també ens ajudara a dirigir les
mirades, a centrar l'interés. Aquesta técnica s’ha utilitzat des de fa segles a la pintura i,
en l'actualitat, €s una eina inestimable a la fotografia i el cinema.

Els dibuixos dels exemples poden ser molt variats: un carrer, una via de tren, un cami
entre arbres, un tlnel... Es valorara la qualitat grafica del dibuix.
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Opcié B

2.1.
(3 punts)

Es tracta de dibuixar una série de nou dibuixos. S’ha de valorar que I'alumne ha entés i
sap aplicar els tipus de plans demanats, els quals han d’estar correctament realitzats i
identificats, bé amb el nom complet o amb les abreviatures habituals. Es valorara la
qualitat grafica en la realitzaci6 dels dibuixos i la coheréncia narrativa, és a dir, el fil
conductor.

2.2.
(2 punts)
Pulp Fiction pertany al génere cinematografic del thriller o cinema negre.

Aquest genere va néixer a la década dels quaranta, década marcada per la gran
depressio, la prohibicié i la segona guerra mundial. Des del punt de vista de la
narracio, son histories de caracter policiac i misterios, sense finals felicos i amb
relacions amoroses complicades. Pel que fa a I'estética, el cinema negre té una estreta
relacié amb la nit. Per aquesta ra0, gairebé tota I'accié d'aquestes pel-licules
succeeixen en moments nocturns i foscos.

El cinema negre té una vinculacié molt remarcable amb I'expressionisme alemany
nascut a principis de segle XX en arts com la fotografia, el cinema, la pintura,
I'escultura i I'arquitectura. La influéncia de figures com Fritz Lang, Robert Siodmak i
Michael Curtiz en el cinema dels anys trenta, van permetre que directors de cinema
negre aconseguissin captar mitjancant técniques d'il-luminacio I'estat psicologic i
I'ambient escenografic propis de I'expressionisme.

Al cinema contemporani també trobem exemples de cinema negre, inspirats en les
produccions dels anys quaranta i cinquanta. Un cas clar és Quentin Tarantino amb
pel-licules com Pulp Fiction o Sin City (juntament amb Robert Rodriguez i Frank
Miller).
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2.3.

(2 punts)

Tipus de transicions de les quals I'alumnat pot parlar:

Tall: la més habitual, es tracta d'unir, sense cap efecte, dos fragments de
pel-licula.

Encadenat: superposicio de dues imatges diferents, una imatge es difumina al
mateix temps que la segient es va definint.

Fosa: desaparicio total de la imatge fins a un valor cromatic uniforme,
habitualment el negre.

Cortineta: desplagament horitzontal o vertical de la seguient imatge que fa
desapareixer l'anterior.

Escombrat: vertiginosa panoramica que desenfoca el primer grup d'imatges i
déna pas a un altre.

Iris: simulaci6 de desaparicié de la imatge anterior pel tancament del diafragma
de la camera.

Els alumnes poden identificar d'altres tipus de transicions fruit de les noves eines
d'edicié i postproduccio.



