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ADOBE PHOTOSHOP M"Et

EXERCICI 1

Per comencar a treballar fotografies amb Photoshop, primer n’hauriem d’aconseguir dues
per poder fer I'exercici 2. Diguem que volem dues fotografies de la catedral de Notre Dame

de Paris, totes dues bastant grosses (que tinguin un tamany superior a 1024x768).

Avui en dia les dues fonts més importants d’'on podem obtenir imatges digitals sén Internet i

les cameres digitals. Anem a veure com ho podem fer en cada un dels dos casos.

Obtenir una imatge d’Internet:

D’entrada, qualsevol imatge que trobem a Internet en qualsevol pagina web és susceptible
de que ens la puguem guardar en el nostre ordinador (drets d'autor a part). Per fer-ho
només cal prémer el bot6 dret del ratoli sobre la imatge i escollir 'opcié Guardar imagen
como si fem servir Internet Explorer o Anomena i desa la imatge si fem servir Mozilla Firefox.

Aix0 ens permetra desar la imatge on vulguem.
Perd avui en dia hi ha cercadors especialitzats d'imatges que ens poden ajudar molt sobretot
si estem buscant una fotografia amb una tematica concreta. Aqui us detallaré com fer el

procés utilitzant el cercador d’'imatges de Google. Per fer-ho, seguim els seglients passos:

Engeguem un navegador d’Internet.

Anem a l'adre¢ca www.google.com
Premem sobre I'apartat imatges .

En el cercador li demanem quina imatge estem buscant i premem intro.

o DN e

Google buscara totes les imatges que en té constancia que s’ajustin a les paraules
clau que li hem demanat i ens les mostrara tal com es veu a la pantalla que teniu a

continuacio.
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6. Fixem-nos d’entrada en varies coses. De cada foto tenim una miniatura i a sota el
tamany en pixels i en KB. Finalment, ens mostra de color verd l'adreca de la web
d’'on la trobat. Aixo pel que fa a la zona dreta de la pantalla. A I'esquerra, Google ens
ofereix unes quantes opcions per afinar més la cerca, com pot ser el tamany de les
fotos, si és una foto, un dibuix i el color que volem que hi predomini.

7. Un cop decidim la foto que volem, li premem un clic amb el boté esquerra. Aixo ens
fara apareixer una pantalla amb la foto en petit a la part de dalt i la web d’on s’ha tret
ocupant tota la part inferior.

8. Premem una altra vegada la foto en petit de la part de dalt i ara si que ens apareixera
una pantalla amb la fotografia completament sola.

9. Es en aquest moment que podem prémer el bot6 dret del ratoli i guardar la imatge tal

com s’explica al principi de I'exercici.
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Obtenir una imatge a partir d’'una targeta d'una cam  era digital:
Seguim els seglents passos per aconseguir traspassar les fotos que tenim a la camera
digital fins a l'ordinador:

1. Connectem la camera digital a l'ordinador mitjancant el cable que ens han
subministrat. Si no és el cas i, per exemple, disposem d’'un lector de targetes, traiem
la targeta de la camera i la posem en el lector de targetes (aquest ha d’estar
connectat a I'ordinador).

2. Através de I'Equipo (Windows Vista) o de Mi PC (Windows XP) accedim a la targeta,
que si hem connectat bé ens ha d'apareixer com una de les unitats disponibles.

3. A dins les targetes normalment hi ha una carpeta que es diu DCIM amb una altra
carpeta dins. Entrem dins d’aquestes dues carpetes i hem de vglre, en principi, totes

les fotografies que hi ha a la targeta.
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4. Siens fixem en la imatge anterior, les imatges que volem treure la maquina digital les
hem de veure a la part dreta de la finestra i la carpeta de desti on les volem guardar
ha de ser visible a la part esquerra.

5. Seleccionem les que volem copiar a I'ordinador i, per exemple, arrossegant-les des
de la dreta fins a la carpeta de desti a I'esquerra les deixem anar. Aix0 ens creara
una copia de les fotos. També podem fer-ho fent copiar i enganxar. Si fem aquest
meétode les imatges resten a la targeta i en fem una copia al disc dur. Si haguéssim
fet tallar i enganxar hauriem eliminat les fotografies de la targeta.

6. Recorda, per acabar, de desconnectar el lector de targetes o la camera digital de

forma correcte per evitar danys.
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EXERCICI 2

MHE’[

Amb les dues fotografies de 'EXERCICI 1, crea una composicio en un full tamany

A4 amb una mica d’explicacié de cada una d’elles. Si no has fet el primer exercici

també pots fer servir les imatges que trobaras a Internet al costat d’aquest PDF.

* A I'’Adobe Photoshop, ves al menid ARCHIVO->NUEVO.
» Escull tamany de paper A4 i resolucié 200ppp.

* Arajatens un lienzo blanc on poder fer la composicio.
* Obre les dues fotografies.

e Amb |'eina de desp ,arrastra les dues fotografies fins

al lienzo.

e« Cada una daquestes fotografies s’ha convertit en una
capa nova. Per veure-ho bé, fes visible la paleta de capes
(VENTANA->CAPAS).

* Seleccionant la capa corresponent i amb I'eina desplacar,
podem moure les fotografies. A més, amb la
de tecles CTRL+T podem canviar-rie el tamany.

e Amb l'eina , escriu dos textos explicatius de les

fotos. Amb I'eina desplacar posa’ls al lloc que convingui.
Ara ja tenim 4 capes.

* Pots acabar de retocar el document canviant el color del
text, l'estil de lletra, el color de fons del lienzo...

* Finalment, guarda el resultat en format Photoshop (PSD)
a la carpeta EXERCICI 2.
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EXERCICI 3

Fes els retocs que se’t demana a partir de les fotografies que et donem i aconsegueix tenir,
al final de I'exercici, 14 fotografies guardades a la teva carpeta personal amb un retoc basic
a cada una delles. Primer de tot, descarrega totes les fotografies a una carpeta que
anomenaras EXERCICI 3 i descomprimeix-les (bot6 dret del ratoli sobre I'arxiu comprimit i
seleccionar I'opcio extreure aqui).

* FOTO 01: Obre la foto parisO6.jpg i amb l'eina de retallar queda't E
només amb la part que tu vulguis. Un cop retallada al gust;~guarda-la :

amb el nom de fotoOl1.jpg a la carpeta EXERCICI 3 en format
amb qualitat 12.

« FOTO 02: Amb la foto01.jpg que encara tens oberta a la pantalla,
anirem a fer un experiment. Fes un guardar com amb aquesta foto i
posa-li el nom foto02.jpg i guarda-la també a la carpeta EXERCICI 3
perd ara amb JPG qualitat 0. Tanca la foto, obre la fotoO1.jpg i la :

foto02.jpg i posa-les de costat. Hi ha diferencia a nivell visual?

FOTO 03: Obre la fotoO1.jpg i comprova quina resolucio té (Imagen ->
Tamafio de imagen). Un cop apuntat, canvia la resolucio de la
fotografia a 10ppp. Observa si hi ha canvi en el tamany de la fotografia n J
en pixels i en cm. Si és el cas apunta-ho. Guarda el resultat amb el
nom de foto03.jpg
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* FOTO 04: Obre la foto01.jpg i comprova quina mida té en cm (Imagen -> Tamafo de

imagen). Un cop apuntat, canvia la mida de la fotografia a 3cm d’amplada. Observa si hi
ha canvi en el tamany de la fotografia en pixels o en la resolucié. Si és el cas apunta-ho.

Guarda el resultat amb el nom de foto04.jpg

 FOTO 05: Obre la foto01.jpg i canvia-li el tamany en cm o la resoluci6 sense perdre les
mides globals de la foto en pixels (2000px d’amplada). Per fer-ho, ves a Imagen ->
Tamafio de imagen i desactiva la casella Remuestrear la imagen abans de fer cap canvi
de mides. Per exemple, si canviem la mida a 10cm d’amplada, ens varia la resolucio?

Guarda el resultat com a foto05.jpg

 FOTO 06: Obre la fotoparis05.jpg. Veuras que esta girada. Rota-la 90° a la dreta perquée
quedi tal com ha de ser (Imagen -> Rotar lienzo -> 90° AC). Guarda el resultat com a

foto06.jpg

« FOTO 07: Ja que tenim oberta la foto06.jpg, observa bé tots els elements de la foto i
inverteix-la horitzontalment (Imagen -> Rotar lienzo -> Voltear lienzo horizontal). Qué ha

passat? Guarda el resultat com a foto07.jpg
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FOTO 08: Tornant a aprofitar la foto anterior (foto07.jpg) que encara tenim oberta, anem
a veure si li podem donar una mica mes de vida als colors. Per fer-ho, retoca la saturacio
del color fins a la mida que creguis convenient (Imagen -> Ajustes -> Tono y saturacion).
Canvia el valor de la barra de saturacio arrossegant amb el ratoli. Apunta el valor que

has fet servir. Guarda el resultat com a foto08.jpg

FOTO 09: Obre la foto paris03.jpg. Veuras que és una foto on hi ha calitja i aixd fa que
sigui tota ella molt grisosa, li falta contrast. Retoca la llum i el contrast de la manera que
et sembli més convenient (Imagen -> Ajustes -> Brillo y contraste). Apunta els valors que

has fet servir. Guarda el resultat com a foto09.jpg

FOTO 10: Torna a obrir la foto paris03.jpg (I'original que no esta gaire bé). Ara en
comptes de retocar la llum i el contrast el que farem és retocar I'histograma. L’histograma

és una forma visual de veure el repartiment del blanc, el negre i els tons de gris dins

d'una foto (tambe podem veure

els 3 canals de CO|OI’S, verd, Ajuste preestablecido: | Por defecto v| =

vermell i blau, peré de moment _
. ) Canal: | RGB w
no ens interessa aprofundir tant). — _
Niveles de entrada:
Un histograma d’'una foto amb
. . o Qpciones...
una bona il-luminacio i exposada
»FF

correctament hauria de contenir
. w i i
blanc, negre i tots els tons del ! . — e

mig repartits de manera meés o 0 1,00 255

menys uniforme. Veiem que en Niveles de salida:

el nostre cas no és aixi: - A

0 235
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Per intentar donar més vida i contrast a la foto, mou el selector negre de I'esquerra fins a

tocar l'inici del grafic. Fes el mateix amb el selector de la dreta (el dels blancs). Apunta
els valors on has deixat els dos selectors. Ha millorat la foto? Guarda el resultat com a

foto10.jpg

 FOTO 11: Obre la foto paris07.jpg i canvia-la al mode indexat amb només 16 colors
(Imagen -> Modo -> Color indexado). Es veu bé la foto? Guarda el resultat com a
fotol11l.tif, ja que veuras que el Photoshop no et deixa fer-ho en jpg en aquest cas.

Perque?

« FOTO 12: Obre una altra vegada la foto paris07.jpg. Aquest cop passarem la fotografia
al mode escala de grisos (Imagen -> Modo -> Escala de grises). Guarda el resultat com

a foto12.jpg

e« FOTO 13: Obre la foto que hem fet anteriorment amb escala de grisos (foto12.jpg) i
passa-la al mode de color duotono (Imagen -> Modo -> Duotono). Guarda el resultat
com a foto13.tif, ja que veuras que el Photoshop no et deixa fer-ho en jpg en aquest

cas. Perquée?

* FOTO 14: Obre una altra vegada la foto paris07.jpg. Obre també el panell d’accions
(Ventana -> Acciones). Les accions son una série de canvis a una foto que estan
prefabricats o que nosaltres podem determinar. En aquest cas ens interessa aplicar
I'acci6é Tono sepia a la foto. La seleccionem del panell i premem el boté triangle de la
part inferior d’aquest (el Play de tota la vida). Veurem que la foto se’ns transforma a to

sepia. Guarda el resultat com a foto14.jpg

www.xelu.net



ADOBE PHOTOSHOP M"Et

Busca les fotos a la carpeta on les hagis guardat, i apunta el tamany en Kb de cada una

d’elles. En pots treure algunes conclusions? Explica-les

CONCLUSIONS:

10.

11.

12.

13.

14.

Finalment, obre un lienzo nou amb Photoshop, de resolucié 200ppp i fons blanc i crea un
document explicatiu amb el resultat de I'exercici. Estaria bé que hi haguessin les 14
fotografies, ben repartides pel paper, i una explicacié del que s’ha fet a cadascuna d’elles.
Guarda el resultat final en format Photoshop amb el nom EXERCICI 3. Quantes capes has

utilitzat per fer-lo?
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MHE’[

EXERCICI 4

Aplica fins a 20 filtres diferents a una mateixa foto. Tens 3 possibles fotografies que ja et

subministro per fer I'exercici. Les descarregues, les descomprimeixes i n'esculls una per fer

I'exercici. Segueix els seglients passos:

1. Quan hagis escollit una de les 3 fotografies guarda-la amb el nom original. Sera el

teu punt de partida de tot I'exercici.

2. A aquesta fotografia, se li ha de passar diversos filtres(tal com s’indica a la taula

seguent).

NOM FOTO MENU FILTRE
FOTO 1 ARTISTICO LLIURE
FOTO 2 ARTISTICO RESPLANDOR DE NEON
FOTO 3 BOSQUEJAR LLIURE
FOTO 4 BOSQUEJAR FOTOCO]E;:)Ar\]t(aCIaiI gsr;(\)/:]asr)els colors
FOTO 5 DESENFOQUE LLIURE
FOTO 6 DESENFOQUE GAUSSIANO
FOTO 7 DISTORSIONAR LLIURE
FOTO 8 DISTORSIONAR RESPLANDRO DIFUSO
FOTO 9 DISTORSIONAR MOLINETE
FOTO 10 ENFOQUE ENFOQUE SUAVIZADO
FOTO 11 ESTILIZAR LLIURE
FOTO 12 ESTILIZAR HALLAR BORDES
FOTO 13 INTERPRETAR DESTELLO
FOTO 14 INTERPRETAR EFECTOS DE ILUMINACION
FOTO 15 PIXELIZAR LLIURE

www.xelu.net




ADOBE PHOTOSHOP M"Et

FOTO 16 PIXELIZAR FRAGMENTO
FOTO 17 TEXTURA LLIURE
FOTO 18 TEXTURA VIDRIERA
FOTO 19 TRAZOS DE PINCEL LLIURE
FOTO 20 TRAZOS DE PINCEL LLIURE

3. Cada filtre aplicat s’ha de guardar la fotografia per separat (Quardar com... ) i, per
anar bé, el nom de la fotografia hauria de ser el del filtre aplicat. Com a resultat,
haurem de tenir dins la carpeta EXERCICI 4, 21 fotografies: 20 amb filtres i 1 original.
Un cop guardada la fotografia s’ha de tornar enrere (CTRL+ALT+Z) i aplicar-ne un
altre.

4. Amb les 21 fotografies resultants, fes una composicié amb Photoshop en un paper
tamany A4 amb resolucié 200ppp. Cada foto ha de portar explicat el filtre que s’hi ha
aplicat i el tamany que ocupa un cop guardada. El resultat, guarda’l a la carpeta
EXERCICI 4 en format PSD i JPG.

5. ATENCIO: al finalitzar I'exercici has de tenir un lienzo amb un minim de 42 capes (21

fotografies i 21 textos).

Pots explicar la diferéncia entre els dos fitxers resultants de I'exercici (el PSD i el JPG) a tots

els nivells?

EXPLICACIO:
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EXERCICI 5

Aplica filtres parcials a les 10 fotografies que trobaras comprimides al costat d’aquest

exercici. Per fer-ho hauras de fer servir les eines de selecci®6 marcades en la barra d’eines

de l'esquerra. Totes les fotografies resultants s’han de guardar en una carpeta nova.
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Herramiznta Lazo L)
Herramients Lazo poligonal L
Herramientz Laro magnetico L

parisO7.jpg: Selecciona amb I'ajuda de la vareta
magica amb una tolerancia de 30 el cel de sobre el
Sagrat Cor. Després, inverteix la seleccio (Seleccién ->
Invertir) i d’aquesta manera et quedara només
I'església seleccionada. Ara aplica-li el filtre Fotocopia
del menu Bosquejar, i fes que quedi amb tons

vermellosos.

paris08.jpg: Selecciona el cel utilitzant la vareta
magica amb una tolerancia de 30. Un cop seleccionat,
aplica el filtre Nubes de diferencia del menu
Interpretar. Abans de fer-ho pero, canvia el color
frontal i de fons (aquest filtre fa apareixer navols dels

colors triats com a frontal i fons).

paris09.jpg: Selecciona el cel utilitzant la vareta
magica. Després inverteix la seleccio. Finalment,
utilitzant la tecla ALT en combinaci6é amb el Lazo
Poligonal, resta totes les parts de la foto que no formin
part de la farola. Aplica el filtre Tampoén del menu
Bosquejar, amb tons de blau.
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e parisl0.jpg: Selecciona I'angelet amb el seu ceptre
amb I'ajuda del Lazo Poligonal. Un cop triat (recorda
que has de fer una seleccio tancada), inverteix la
seleccio (Seleccién -> Invertir) i aplica el filtre
Desenfoque Gaussiano amb una intensitat de 7 al fons

de la fotografia.

e parisll.jpg: Selecciona el cartell del metro i la farola
amb el lla¢g poligonal. Aplica el filtre que vulguis, de

manera que el darrera de la foto quedi intacte.

» parisl2.jpg: Fes una seleccid multiple dels 5 cartells
lluminosos amb l'ajuda del Lazo Poligonal. Recorda

que un cop feta la primera, al comencar a fer la segona

Hotel de Ville [

hem de prémer la tecla de les majlascules perqué se’'ns
afegeixi aguesta segona seleccid a la primera. Un cop
seleccionats els 5 cartells, inverteix la selecci6 i aplica

el filtre tampo al fons de la foto.

e parisl3.jpg: Selecciona I'anec parisi amb I'ajuda del
Lazo Poligonal. Si ho vols fer bé, caldria que
utilitzessis la lupa i ampliessis bastant la imatge.
Recorda que un cop comencada la seleccié sempre

pots prémer la barra espaiadora per fer apareixer I'eina

Mano i moure la foto per continuar la seleccié. Un cop
fet, inverteix la seleccié i aplica un filtre al fons. L’anec

ha de quedar tal qual.
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e parisl4.jpg: Selecciona la dona-font de la imatge i
aplica el filtre Tiza y carboncillo del menu Bosquejar
amb unes tons de color. Després, inverteix la seleccié i
aplica el mateix filtre amb diferents tons de color al

fons de la foto.

e parisl5.jpg: Aplica el mateix filtre perd6 amb un color
frontal i de fons diferent a cada un dels canons de la
foto. Per fer-ho, has de buscar un filtre que tingui

variacions al canviar el color frontal i de fons.

* parisl6.jpg: Selecciona el moli i les seves aspes de la
manera que et sembli més convenient. Després,
inverteix la seleccio i aplica al fons de la foto el filtre
Resplandor Difuso del menu distorsionar (accentua el

resplandor com a minim fins al valor 15).
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EXERCICI 6

Segueix els passos seglents per acabar creant a Mr. Fruit:

1. Descarrega les dues fotografies que trobaras al costat d’aquest exercici. Al
descomprimir-les veuras que una d’elles és la solucié de I'exercici i I'altra és la que
necessites per fer-lo.

2. Obre un nou lienzo amb Photoshop, tamany A5, resolucié 200ppp i fons blanc.
Aquest sera la base de la nostra composicio.

3. Obre la fotografia amb les fruites i selecciona-les una per una amb I'eina que creguis
més convenient. Cada cop que en tinguis una seleccionada, arrossega-la fins al
lienzo blanc amb I'eina de moure. Observa que cada fruita arrossegada crea una
nova capa en el lienzo blanc.

4. Quan ja les hagis fet totes, acaba de fer la composiciéo amb I'eina de moure. Fixa't
gue en aquest cas és important I'ordre de les capes. També fixa't que hi ha elements
gue els necessitaves dos cops i invertits horitzontalment. Com ho solucionaras?

5. Guarda el resultat final amb format PSD i amb JPG.
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EXERCICI 7

Anem

a descobrir unes quantes eines més de Photoshop. En aquest exercici treballarem

amb el pinzell, el pot de pintura, el degradat i la vareta magica (son les eines que hi ha

seleccionades a la barra d’eines de I'esquerra). Segueix els seguents passos per resoldre

I'exercici correctament:

[ 3

| 5

[ 8

[ 9

AT Pk

| 5

e

| 5

R

o

| 3

[ Her

- &Her

| 4

[ 5 [ 3 [ 3

L] # —J=| 8 (

D%

4.

6.

Descarrega la foto simpson.jpg que trobaras al costat d’aquest exercici.

Obre la foto amb el Photoshop.

Pintarem tots els elements de la fotografia que estan amb blanc utilitzant el pot de
pintura, menys les peces de vestir que les pintarem amb I'eina degradat. Aixi doncs
comencem amb el pot de pintura. Aquesta eina pinta de manera similar a la forma
que selecciona la vareta magica, mitjancant una tolerancia. O sigui, que va
escampant la pintura seleccionada en el color frontal fins que detecta un color molt
diferent. Aqui ens va molt bé ja que els dibuixos sén blancs de dintre envoltats de

linies negres, la qual cosa fara parar el pot de pintura en tolerancies baixes (10-50).

amientz Degradado L
amientz Bote de pintura G

Perd tenim un problema (si ho heu privat en el punt 3 veureu de que parlo): hi ha
linies que no acaben de tancar. Per tan, el primer que haurem de fer és assegurar-
nos amb I'ajuda del pinzell de gruixudaria 3 i de colors negre que totes les linies
tanquen bé. Utilitza la lupa per fer una bona feina.

Ara si que podem pintar totes les zones que no son roba amb el pot de pintura,
canviant cada cop el color frontal.

Ara ja podem pintar amb 'eina de degradar tota la roba dels 5 personatges de la
familia Simpson. L’eina degradat funciona diferent que el pot de pintura i necessita
tenir seleccionada préviament la zona que volem degradar (si no ho fem ens degrada
tota la foto). Per tan primer hem de seleccionar la zona que volem degradar amb la
vareta magica amb una tolerancia baixa (10-50). Després escollim els colors inicial i
final del degradat amb el color frontal i de fons. Finalment apliguem el degradat

tracant una linia que marcara la direcci6é del degradat dins de la zona seleccionada i
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sense deixar de prémer el boté esquerra del ratoli. El punt inicial i final de la recta
també indiquen el punt inicial i final de degradat.

7. Sivolem fer degradats més complicats, podem prémer el degradat per defecte de
dalt de la barra d’eines contextual i personalitzar-lo. També hi ha degradats
predeterminats.

8. Un cop acabat, guardem el resultat en format JPG.
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EXERCICI 8

Amb Photoshop és possible donar tocs de color a fotografies en escala de grisos. Aquest

exercici pretén fer dos exemples d’aquesta técnica que en cap cas servira per acolorir tota

una foto de forma realista. Segueix els passos per fer els dos exemples:

Descarrega les fotografies que trobaras comprimides al costat de I'exercici.

2. Obre la foto pikatsu.jpg amb el Photoshop. Partim d’entrada d’'una foto en escala de
grisos.

3. Araja tenim el primer problema. No podem acolorir una foto que té el mode de color en
escala de grisos. Per poder fer-ho haurem de passar la nostra foto al mode de color RGB
(Imagen->Modo->Color RGB).

Crea una nova capa a través de la paleta de capes.

En aquesta nova capa selecciona, amb el lla¢ poligonal, la llauna de Coca-Cola.
Selecciona un color frontal vermell semblant al de les llaunes d’aquest producte i, amb el
pot de pintura, tira’'l a dins de la seleccio.

7. En el desplegable del mode de fusié de la capa de la paleta capes, selecciona I'opcid
Superponer.

8. Sense moure't de la capa que has creat, repeteix el mateix procés pel ninot Pikatsu
(color groc) i 'ampolla de Heineken (de color verd).

9. Guarda el resultat en format JPG i PSD a la teva carpeta.
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En el segon exemple, partim d’'una foto que ja estava en color, que s’ha passat a escala de
grisos i que ara torna a estar en el mode de color RGB (pero sense els colors). Aqui tenim
completa llibertat per acolorir la foto com vulguem. Veieu a sota I'original i un exemple a mig

fer. Només cal que seguiu els mateixos passos de I'exemple anterior.
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EXERCICI 9

Seguim descobrint eines amb el Photoshop. En aquest exercici treballarem amb el
tampd de clonar, una eina que ens és molt practica per crear il-lusions o per corregir
defectes en una fotografia. El tampo de clonar, com el seu nom indica, ens permet
clonar una part de la imatge a sobre d’'una altra part de la imatge. Segueix els

passos i prova de fer els 3 exemples seguents:

1. Descarrega les imatges que trobaras al costat de I'exercici i descomprimeix-les.

2. Obre la foto parisl7.jpg . L'objectiu és duplicar la Torre Eiffel tal com pots veure a

continuacio:

3. Per fer-ho, selecciona I'eina Tampo de clonar.
Escull un pinzell d’'una mida raonable (uns 50px).

5. Amb la tecla ALT premuda fes un clic amb el boté esquerra del ratoli a la base de
la Torre Eiffel just en el seu comencament a la part esquerra.

6. Deixa anar la tecla ALT i desplaca el ratoli fins on vulguis comencar la nova torre.
Pensa que si hem clicat la part esquerra de la base la nova torre comencara per
la part esquerra de la base. Un cop situat el ratoli, prem el botd esquerra del ratoli
i no el deixis. Ves dibuixant la torre, fixan-te que el Photoshop et posa un punt de
mira en la torre original perque vegis que és el que estas clonant en cada
moment. No et passis de la ratlla 0 es notara el que has fet.

7. Guarda el resultat final.
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8. Obre la foto paris18.jpg . L'objectiu és duplicar un dels fanals que hi ha a la
vorera. Feu servir la imaginacio. Veureu que en aquest cas és més dificil perquée

el fons no és tot uniforme com en el primer exemple i es nota quan us passeu de

la ratlla. Guardeu el resultat final.

9. Obre la foto paris19.jpg . L'objectiu és canviar la fesomia de la ciutat i els seus
edificis. Veuras que aqui €s molt facil clonar edificis uns a sobre dels altres ja que
amb tants detalls que té la foto costa de distingir aquest tipus de manipulacions.

Fes-ho al teu aire. Guarda el resultat final.
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EXERCICI 10

En aquest exercici ens dedicarem a fer uns retocs a unes quantes fotografies. A cada una
d’elles tindreu una explicacié del que heu de fer i les icones de les eines recomanades per
portar a terme la tasca. Aix0 no vol dir que el retoc que es proposa no es pugui fer amb
altres eines (en aquest aspecte teniu llibertat absoluta). Finalment i a fi de ser una mica
ordenats, guarda totes les fotografies originals i les retocades en una carpeta. Les
fotografies originals que necessites per treballar les trobaras al costat d’aquest exercici.
Descarrega-les i descomprimeix-les.

* antiga.jpg: restaura les imperfeccions que té aguesta
imatge vella. Recorda que el pinzell corrector és
similar al tampé de clonar, pero que el primer és
capac d'un cop haver clonat la zona desitjada adaptar
aguesta al nou fons. Com a recomanacid, intenta

treballar amb la imatge forca ampliada amb la lupa.

At JEN

» coloms.jpg: fes que apareguin més coloms en
aquesta paret de la Juderia de Cérdoba. Per fer-ho,

clona els existents amb I'eina Tampo de clonar.

& A
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» colon.jpg: aquest no és gens facil i hi ha moltes
maneres de fer-lo. Fes desapareixer el rei i la reina a
dreta i esquerra de Colon, que esta al mig. La gracia

és fer-ho sense que es noti. Hi ha maneres més

elegants que altres. Pensa qué pots fer amb totes les

eines que t'ofereixo.

QA& XY

e cordoba.jpg: a I'edifici morat de I'esquerra, treure la
finestra quadrada del tercer pis i posar-hi una copia
de la del segon pis (la que esta dividida en tres
arcades).

Qe

» esquerdal.jpg: fer desapareixer I'esquerda principal
de la paret d’'aquesta casa.

Q& &

e esquerda2.jpg: restaura aquest recipient de
ceramica. Treu tantes esquerdes com puguis. Intenta

que no es noti que hi eren.

Q& &
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e gatjpg: fes desapareixer el cartell i el gat completament.
La foto ha de quedar com si només hi hagués una paret

d’heures.

&b

* lletres.jpg: cal treure les lletres del cel i les que estan
sobre el camp. A més, cal treure les taques del cel
provocades per un objectiu brut.

Q& &

e taques.jpg: en aquesta fotografia cal fer-hi dues
coses. Primer, com en el cas de 'anterior, treure les
taques del cel provocades per I'objectiu de la camera
brut. En segon lloc, fer desapareixer el cable
d’electricitat que hi ha al cel.

QS &

* milllacs.jpg: amb I'eina de sobreexposar primer i
amb I'esponja amb I'opci6 saturar després, intenta
recuperar la fotografia (és molt fosca, no?). En els dos
casos, fes que el radi de I'eina sigui molt gran (com

més gran menys es notaran les passades d’'aquesta).

)
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» flors.jpg: recupera els colors originals de la flor amb

I'eina esponja en el seu mode saturar.

@

» dinant.jpg: hi ha una part de la fotografia que ha
quedat sobreexposada. Podem arreglar aquest error?
Prova-ho amb I'eina de subexposar.

L

e ulls_vermells.jpg : corregeix els ulls vermells

d'aquesta fotografia amb I'eina corresponent.

ey

» rellotgel.jpg : treu el cable que passa per davant
d’aquest rellotge de sol. Crec que hauras de treballar
amb la lupa amb forces augments i a molta i molta

paciencia.

Qe
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» rellotge2.jpg : canvia la perspectiva del rellotge
perque quedi com si la foto s’hagués tirat
completament de cara. Per fer-ho, selecciona el marc
quadrat amb I'eina del lla¢ poligonal i mitjancant
CTRL+T i mantenint premuda la tecla CTRL, agafa
els extrems de la foto i posa-la dreta. Un cop
acabada, retalla el rellotge ben rectangular i treu el

cable que passa per la part de sota.

Q& V

» rellotge 3.jpg : ressalta les linies del rellotge de sol.
Veuras que per les tonalitats cromatiques de la foto
no serveix de res retocar els nivells o les corbes. Com

ho faries doncs?

Q¥
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EXERCICI 11

Descarrega les fotografies que trobaras al costat d’aquest exercici i tria’n una per fer les
tipiques 7 diferéncies. Amb les eines que ja coneixes segur que ets capa¢ de crear aquest

exercici de trampes optiques. Per fer-ho segueix els segiients passos:

@ G s TS, D

1. Obre la imatge que hagis escollit i a través de guardar com crea’n una copia (amb un

nom diferent) que és amb la que treballarem. Recorda pel resultat final necessitem
I'original i la fotografia retocada).

Utilitzant totes les eines i técniques explicades a classe, crea 7 diferéncies a la foto.
Guarda el resultat.

En un full A4 nou amb 200ppp de resolucid, fes el muntatge final amb les dues
fotografies (I'original i la retocada).

5. Guarda el resultat final.
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A continuacio pots veure un exemple d’unes 7 diferéncies fetes:
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EXERCICI 12

Ens han encarregat fer dues simulacions. Es tracta de col-locar dues llars de foc en dos
menjadors. Una d’elles és un dibuix i I'altra una fotografia real (vegeu unes possibles

solucions més avall). En els dos casos heu de seguir els mateixos passos:

Descarrega les fotografies del costat de I'exercici i descomprimeix-les.
Obre un dels menjadors i una de les llars de foc (les que tenen la mateixa numeracio).

Dona a les fotografies 'orientacié adequada.

W N oPRe

Selecciona la llar de foc i amb I'eina de moure arrossega-la fins al menjador

corresponent.

5. Situa-la al seu lloc i amb CTRL+T i la tecla CTRL premuda, acaba de retocar la
perspectiva.

6. Sense prémer enter i ara amb la tecla majuscules premuda, retoca la grandaria i prem

enter per acabar.

Selecciona la sortida de fums.

Amb CTRL+T allarga-la fins al sostre i prem enter.

Guarda el resultat.
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EXERCICI 13

Entrar una persona en un grup de persones.
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EXERCICI 14

Anem a crear una foto panoramica a partir de diverses fotos tirades amb aquest

objectiu. Per fer-ho, necessitem tenir aguestes fotos. Per tant, el primer que heu de
fer, i aix0 son deures, és buscar un paisatge, lloc, ciutat, bosc... i tirar com a minim 5
fotos amb I'objectiu de muntar-les com a una Unica foto panoramica. Si pots fer-ho
amb I'ajuda d’un tripode segur que t'anira millor. L’Gnic requisit és que cada una de
les fotos s’ha de superposar un minim d’'un 20% amb l'anterior. Un cop tinguis les
fotos, segueix els seguents passos:

Obre el programa Adobe Photoshop.
Ves al menu Archivo -> Automatizar -> Photomerge

En el tipus de composicio tria automatic .

P w bR

En els arxius d’origen, prem explorar i selecciona totes les fotos que formaran

part de la panoramica i prem acceptar .

5. Finalment, prem ok i espera que Photoshop generi la perspectiva
automaticament.

6. Activant i desactivant la visualitzacio de les capes, observa que ha fet per

generar la perspectiva.

7. Un cop acabada, retalla les parts sobrants i guarda el resultat en jpg.

Si no has portat fotos, pots fer servir les que trobaras al costat d’aquest exercici.
Tens 5 panoramiques d’exemple.
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EXERCICI 15

Has de fer els mateixos retocs a les 10 fotografies que trobaras al costat d’aquest
exercici. Per fer-ho més facil, farem servir una accié. Segueix els seglients passos

per completar I'exercici:

Descarrega les fotografies i descomprimeix-les en una carpeta.
Obre el programa Photoshop i obre la primera fotografia.
Fes visible la paleta Accions (Ventana — Acciones ).

> wbh P

Crea una nova accio , dona-linom (el que tu vulguis) i prem Grabar .

P Vifieta (seleccidn)

[ Canzide marco-50..
I Marco de maders, 50,
I Proyectar sombra (2.,
b Refiejo en sgua (texto)
[+ RGE personzizzdoz..
b Plomofundide
P Crear traz=do de recon.

X |

TN TEEN 7] T T T ] ] G G|

[r Tono sepia (czpa)

I Calores de cuadrante

B Gusrdsr como Photo.,
b Mzpz dedegradeds
w [ Les meves accions

Y024 dampinds |

[ Accion nueva

Mombre:

Conjunto: | Les meves accions

Ted de funcidn: | Ninguna 'vl '

Color: | [] Minguno

[«
I
[«
I
[«
I
[
I+
[«
I
[«
I
[
I

5. A partir d'aquest moment i fins que no premem el boté d'stop , tots els passos
gue anem fent a la imatge que tinguem oberta s’aniran guardant. A tall

d’exemple, farem tots els seglients canvis a la imatge:
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Nivells automatics.

Saturacio de la foto a 20.
Tamany de la imatge de 1024 pixels d’amplada.
Tamany del lienzo de 500 pixels d’al¢ada.

A la part de dalt a la dreta, escriure el teu nom amb lletra visible.

-~ 0o o o0 T p

Guardar.
6. Ara que ja hem fet tots els canvis que voliem, premem stop i I'accid queda

registrada i guardada per fer-la servir en qualsevol imatge.

Per aplicar 'accio a una imatge qualsevol és tan senzill com obrir la imatge en
questid, seleccionar I'acci6 a la paleta d’accions i prémer el boto play de la paleta.
Aix0 executara de cop i en el mateix ordre que van ser gravats tots els passos

corresponents a aquesta accio.

Pero si pensem una mica, veurem que aixo esta molt bé perd quan el nombre
d’'imatges a tractar amb la mateixa accio és baix. Si hem de tractar 100 imatges de
cop ens les hem d’enginyar per fer-ho tot de cop, no? Anem-ho a provar en aguest

mateix exercici. Segueix els seglients passos per fer-ho:

1. Obre el programa Photoshop.

2. Ves al menu Archivo -> Automatizar -> Lote

3. A lafinestra emergent que apareixera triem:

En Conjunto la carpeta que conté 'accio.

En Accién el nom de I'accié que volem aplicar.

A Origen escollim Carpeta.

o o o p

Premem el botd Elegir i escollim la carpeta que conté totes les fotos
gue volem tractar.

e. A Destino escollim Guardar y cerrar .

f. Marquem la casella Ignorar comandos “Guardar como” de Accion
4. Finalment, premem OK i es processaran totes les fotografies de la carpeta.

5. Comprovem el resultat anant a la carpeta.
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— Reproducir
Conjunto: | Les meves accions | _\zl
Accién:l 1024 d'amplada B

~ QOrigen: [Carpeﬁ Vl
D:\Mis documentos\CURS DE PHOTOSHOP\EXERCICIS\09 PANORAMIQUES)
[J1gnorar comandos "Abrir” de Accion

[ incluir todas las subcarpetas

[] omitir cuadros de didlogo de opcdenes de apertura de archivos

[] Gimitir avisos sobre perfiles de color

~ Destino: | Guardar y carrar .

Ignorar comandos "Guardar como”™ de Accidn

— Mombres de archivos

farchive.oif

Hombre del documento L

Errores: | Detener para buscar errores |ﬂ
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EXERCICI 16

Imita el cartell de propaganda de la companyia aeria Lufthansa. Les imatges les pots
descarregar del costat de I'exercici. La idea és que el noi sembli que s’ho estigui
mirant a través d’un vidre i que I'avié sembli el reflex del que en realitat esta veient.
El resultat hauria de ser semblant a aquest:

Cada 2 minuts s enlalre

There’s no better way to fly
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Per aconseguir-ho, segueix els segients passos:

1. Descarrega les fotografies i descomprimeix-les.

2. Obre un arxiu nou amb Photoshop, tamany A4, resolucié 200, de color RGB i amb el
fons de color blanc.

3. Obre la fotografia nen.jpg i selecciona’l tan bé com puguis. Gairebé segur que has
d'utilitzar el lla¢ poligonal.

4. Un cop seleccionat, fes-li un calat a la seleccié molt lleuger (de 2 pixels). Ves al menu
Seleccion -> Perfeccionar borde i a la casella Calado hi poses un 2 i prems OK. Ara
s’haura creat un difuminat al voltant de la seleccié de 2 pixels de radi. Aixd ens ajudara a
integrar el nen a la imatge final i que no sembli tan retallat a cop d’estisores.

5. Amb I'eina de moure, traslladem el nen a la imatge A4 blanca, el situem a lloc i el fem del
tamany adequat amb CTRL+T.

6. Obrim la imatge airbus.jpg i seleccionem l'avié (com consideris més oportd). També i
fem un calat de 2 pixels a la seleccié i la traslladem amb I'eina de moure cap a la imatge
A4. Alla el col-loguem a lloc i el fem prou gran amb CTRL+T. Veuras que com que la
imatge se’'ns posa a la capa superior és dificil veure com ens esta quedant en relacio
amb el nen. Per ajudar-nos, li donem un 30% d’opacitat a la cap de l'avid i veurem que
aixo ens ajuda a posar-ho tot a lloc.

7. Ara que ja tenim els dos elements principals del cartell col-locats, juguem amb la
transparencia de les capes fins que aconseguim I'efecte desitjat (i fins aqui puc llegir).

8. Fem ells dos rectangles inferiors (el de color blau i el blanc estret del mig) amb l'eina
rectangle. Escollim el color abans o a posteriori. Per fer-ho tot a la mida que toca ens
podem ajudar de les linies guies de color blau que podem treure del regle (tan verticals
com horitzontals).

9. El tercer requadre, al portar un degradat a dins, el fem seleccionant la zona en questié
amb I'eina de selecci6 rectangular i llavors fent el degradat corresponent amb I'eina de
degradat. Tot aix0 seria desitjable fer-ho en una capa nova.

10. Per el tema de les lletres, si els textos que hem d’escriure ens ocupen més d’una linia,
és recomanable fer quadres de text amb l'eina de text (en comptes de fer senzillament
un clic al lloc on volum escriure, fem un requadre de les dimensions del text sense deixar
de prémer el boté esquerra del ratoli (amb la mateixa eina de text). Aquest requadre

contindra el text, el podrem moure, canviar de tamany i obeira a les alineacions.
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11. Finalment només ens queda obrir la imatge logo.qgif , seleccionar el logo rodé i portar-lo
al document amb tota la composicié de I'anunci. El problema és que la imatge és un GIF
(mode de color indexat) i no ens el deixara traslladar a sobre d’'un document amb mode
de color RGB. Per tant, abans de comenc¢ar haurem de fer una petita trampa que és
canviar el mode de color de la imatge a RBG (imagen ->modo -> color RGB ).

12. Per acabar de donar el darrer retoc, les lletres de color groc haurien de ser del mateix
color que el groc del logo. Per fer-ho, agafa el color groc del logo amb I'eina comptagotes
i després selecciona els textos afectats i els canvis de color utilitzant aquest.

13. Ja només et queda guardar el resultat amb PSD (si vols conservar les capes) o amb JPG

(si consideres que ja no vols tocar res mes).
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EXERCICI 17

Imita el cartell cinematografic de la pel-licula de Woody Allen Match Point . Les
imatges que necessites les pots descarregar del costat de I'exercici. El cartell original

és el seguent:

CANNES 2005
SELECCION OFICIAL - FUERA DE COMPETICION

DONOSTIA - SAN SEBASTIAN 2005
CLAUSURA ZABALTEGI

Pasion
Tentacion
Obsesion

Escrito y Dirigido por

Woody Allen

Estreno 4 de noviembre
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EXERCICI 18

Imita el cartell de propaganda de la pel-licula de Roman Polanski Oliver Twist . Les
imatges necessaries les trobaras al costat de I'exercici. A sota pots veure el cartell
original i la imitacié respectivament. Nomeés has de tenir en compte una cosa. Per
traslladar el fons amb edificis, cal fer una seleccié rodona de la zona que volem
traslladar i després aplicar-li un calat de com a minim 150 pixels. Aix0, juntament

amb l'opacitat de la capa, ens donara I'efecte difuminat del fons. A veure som et surt

atu...

De los creadores de
“EL PIANISTA”
ganadora de 3 Oscar
incluido Mejor Director
(Roman Polanski).

De los creadores de
“EL PIANISTA”
ganadora de 3 Oscar
incluido Mehor Director

(Roman Polanski).

UNA PELICULA DE
ROMAN POLANSKI

UNA PELiCULA DE
ROMAN POLANSKI

(OLIVER
“TwWiST
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EXERCICI 19

Imita el cartell del Festival de San Sebastian Donostia Zinemaldia . Tens totes les
imatges necessaries preparades per descarregar i descomprimir al costat de
I'exercici. La imitacié hauria de ser el més real possible. Utilitza el comptagotes per

ajustar els colors i el regle i les linies guies per la situacié i el tamany de les linies.

xl
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EXERCICI 20

L’exercici que us proposo a continuacio és tan senzill com el que podeu veure a
continuacio: es tracta de fer una forma (per exemple la del nimero 9) utilitzant
nomes tipografies. En aquest exemple, les tipografies s6n molt semblant, pero en
pots utilitzar moltes de diferents. Si no et satisfan les que tens a I'ordinador pots

trobar-ne moltes més en aquesta web: http://www.dafont.com . Per fer I'exercici, crec

gue us anira bé partir d’'un A4 negre a 200ppp. Ens atrevim?
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EXERCICI 21

Un dia d’aquests em va arribar un PowerPoint per email amb moltes fotos d’animals i
paisatges. Interiorment, per mi mateix, vaig pensar que moltes d’elles eren un
muntatge, i vaig voler demostrar-ho. Aixi que vaig agafar la imatge que teniu a sota i
la vaig voler imitar amb imatges que vaig extreure d’'Internet i la veritat és que fer-ho

no va ser molt dificil. Prova-ho de fer tu amb les imatges que trobaras comprimides

al costat de I'exercici.
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